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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 

1.1. Пояснительная записка 

Изучение технической направленности, как программирование 

роботов, стало востребованной целью не только учащегося, но и всего 

общества. Причина в таком интересе проста – популяризация проблемы 

технической неграмотности. Мы привыкли пользоваться готовыми 

технологиями, но не знаем, как создавать свои. Для решения проблемы 

созданы среды программирования, как локальные, так и виртуальные, 

которые служат хорошим инструментарием для того, чтобы научиться 

программированию. 

Актуальность программы обусловлена общественной 

потребностью в творчески активных и технически грамотных людях, в 

развитии интереса к техническим профессиям. 

Основная задача программы состоит в разностороннем развитии 

ребенка. Такую стратегию обучения легко реализовать в образовательной 

сфере Lego Education, которая объединяет в себе специально 

скомпонованные для занятий в группе комплекты Lego, тщательно 

продуманную систему заданий для детей и четко сформулированную 

образовательную концепцию. Важно отметить, что компьютер 

используется как средство управления собранной моделью; его 

использование направлено на составление управляющих алгоритмов для 

моделей. Обучающиеся получают представление об особенностях 

составления программ управления. В процессе систематического 

обучения конструированию у детей интенсивно развиваются сенсорные и 

умственные способности. Наряду с конструктивно- техническими 

умениями формируется умение целенаправленно рассматривать и 

анализировать предметы, сравнивать их между собой, выделять в них 

общее и различие, делать умозаключения и обобщения, творчески 

мыслить. 

Простота в построении модели в сочетании с большими 

конструктивными возможностями Lego, позволяет детям в конце занятия 

увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет 

поставленную ими же задачу. В программе последовательно, шаг за 

шагом, в виде разнообразных игровых, интегрированных, тематических 

занятий дети знакомятся с возможностями конструктора, учатся строить 

сначала несложные модели, затем самостоятельно придумывать свои 

конструкции. Постепенно у детей развивается умение пользоваться 

инструкциями и чертежами, схемами, развивается логическое, проектное 

мышление. 

Направленность программы. Программа обладает технической 

направленностью и предназначена для использования в системе 

дополнительного образования детей. Обучающиеся в ходе занятий 

приобщаются к инженерно-техническим знаниям в области 

информационных технологий, формируют логическое мышление. 

Категория обучающихся 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы: от 

8 до 12 лет. 

Условия набора учащихся: принимаются все желающие. 

Наполняемость в группах: до 12 человек. 

Форма обучения: очная. 

Объём программы, срок освоения программы. Режим занятий. 

Программа рассчитана на 72 часа. Занятия проводятся 1 раз в 

неделю по 2 часа. Продолжительность занятия – 45 минут. После 45 



3 

 

минут занятий организовывается перерыв длительностью 10 минут для 

проветривания помещения и отдыха учащихся.  

1.2 Цель и задачи программы 

Цель программы – развитие мотивации личности ребенка к 

познанию и техническому творчеству посредством Lego-

конструирования. 

Для успешной реализации поставленной цели необходимо решить 

ряд поставленных задач: 

Обучающие (предметные): 

1. сформировать представление о применении роботов в 

современном мире: от детских игрушек до научно-технических 

разработок; 

2. сформировать представление об истории развития 

робототехники; 

3. научить создавать модели из конструктора Lego; 

4. научить составлять алгоритм; 

5. научить составлять элементарную программу для работы 

модели; 

6. научить поиску нестандартных решений при разработке 

модели. 

Развивающие (метапредметные): 

1. способствовать формированию интереса к техническому 

творчеству; 

2. способствовать развитию творческого, логического 

мышления; 

3. способствовать развитию мелкой моторики рук; 

4. способствовать развитию изобретательности, творческой 

инициативы; 

5. способствовать развитию стремления к достижению цели; 

6. способствовать развитию умения анализировать результаты 

работы. 

Воспитательные (личностные): 

1. способствовать воспитанию чувства коллективизма, 

товарищества и взаимопомощи; 

2. способствовать воспитанию чувства уважения и бережного 

отношения к результатам своего труда и труда окружающих; 

3. способствовать воспитанию трудолюбия и волевых качеств: 

терпению, ответственности и усидчивости 

1.2. Содержание программы 

Календарный учебный график 
Год 

обучения 

Дата начала 

обучения по 

программе 

Дата окончания 

обучения по 

программе 

Всего 

учебных 

недель 

Количество 

учебных 

часов 

Режим 

занятий 

2023-2024 15.09.2023 31.06.2024 36 72 очно 

Учебно-тематический план 
№ Название темы, раздела Количество часов Формы 

контроля 
Всего Теория Практика 

 Модуль 1. Введение в робототехнику 10 6 4  

1 История развития робототехники 2 2 0 Вопросы по 

теме 

2 Устройство персонального компьютера 2 2 0 Вопросы по 

теме 

3 Алгоритм программирования 4 2 2 Составление 

алгоритма 
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4 Контрольная работа 2 0 2 Тестовые 

задания 

 Модуль 2. Конструктор Lego 10 4 6  

5 Набор конструктора Lego 4 2 2 Сборка модели 

6 Составные части конструктора Lego 4 2 2 Сборка модели 

7 Контрольная работа 2 0 2 Тестовые 

задания 

 Модуль 3. Программное обеспечение 

Lego 

8 2 6  

8 Блоки программы Lego (меню ПО) 2 1 1 Вопросы по 

теме 

9 Блоки программы Lego (датчики) 2 1 1 Вопросы по 

теме 

10 Разработка и запуск простейшей 
модели Lego 

2 0 2 Разработка и 
запуск 
модели 

11 Контрольная работа 2 0 2 
Тестовые 
задания 

 Модуль 4. Детали Lego и механизмы 18 8 10  

12 Мотор, датчики расстояния и наклона 2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

13 Зубчатые колеса (зубчатая передача) 2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

14 Модель прямой зубчатой передачи. 

Модель понижающей зубчатой передачи 

2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

15 Модель с коронным зубчатым колесом 2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

16 Модель с понижающим и с 

повышающим коронным зубчатым 
колесом 

2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

17 Ременная передача 2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

18 Червячная передача 2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

19 Кулачковая и рычажная передачи 2 1 1 Запуск 

программы и 

ее проверка 

20 Контрольная работа 2 0 2 Тестовые и 

практические 

задания 

 Модуль 5. Сборка моделей Lego 26 6 20  

21 Сборка и программирование модели 

«Обезьянка барабанщица» (или 

4 1 3 Сборка и 

программирова
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«Голодный аллигатор») ние модели 

22 Сборка и программирование модели 

«Танцующие птицы» (или «Рычащий 

лев») 

4 1 3 Сборка и 

программирова

ние модели 

23 Сборка и программирование модели 

«Непотопляемый парусник» 
4 1 3 Сборка и 

программирова

ние модели 
24 Сборка и программирование модели 

«Нападающий» (или «Вратарь») 
4 1 3 Сборка и 

программирова

ние модели 

25 Контрольная работа 2 0 2 Тестовые и 

практические 
задания 

26 Итоговая аттестация 2 0 2 Тестовые и 

практические 

задания 

27 Творческий проект 6 2 4 
Сборка 
проекта и его 

защита 
 Итого 72 26 46 

 

Содержание учебного плана 

Модуль 1. Введение в робототехнику 

Тема 1. История развития робототехники 

Теория: Истории развития робототехники. Применение роботов в 

современном мире. 

Практика: Сборка робота из деталей конструктора Lego. 

Контроль: Вопросы по теме 

Тема 2. Устройство персонального компьютера 

Теория: Персональный компьютер. Порядок включения и 

выключения компьютера. Компьютерная мышь и клавиатура. Рабочий 

стол компьютера. Безопасные правила работы за компьютером. 

Практика: Отработка навыка работы с персональным 

компьютером. 

Контроль: Вопросы по теме 

Тема 3. Алгоритм программирования 

Теория: Алгоритм. Блок-схема алгоритма. Связь между 

программой и алгоритмом. 

Практика: Составление алгоритма. 

Контроль: Составление алгоритма 

Тема 4. Контрольная работа  

Практика: Тест 

Контроль: Тестовые задания 

Модуль 2. Конструктор Lego 

Тема 1. Набор конструктора Lego 

Теория: Детали конструктора. 

Практика: Сборка простейшей модели из деталей Lego. 

Контроль: Сборка модели 

Тема 2. Составные части конструктора Lego 

Теория: Детали Lego, цвет элементов и формы элементов. Мотор и 

оси. 
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Практика: Сборка простейшей модели из деталей Lego. 

Контроль: Сборка модели 

Тема 3. Контрольная работа  

Практика: Тест 

Контроль: Тестовые задания 

Модуль 3. Программное обеспечение Lego 

Тема 1. Блоки программы Lego 

Теория: Программное обеспечение Lego. Главное меню программы. 

Практика: Изучение меню программного обеспечения Lego: Блок 

«Мотор по часовой и против часовой стрелки», блок «Мотор, мощность 

мотора, вход число», блоки «Цикл» и «Ждать». 

Контроль: Вопросы по теме 

Тема 2. Блоки программы Lego 

Теория: Работа мотора с датчиком наклона и расстояния. Фон 

экрана и изменение фона экрана. Блоки «Послать сообщение» и 

«Текст». Блоки 

«Прибавить к экрану», «Вычесть из экрана», «Умножить на экран». 

Практика: Изучение процесса работы датчиков наклона и 

расстояния. 

Контроль: Вопросы по теме 

Тема 3. Разработка и запуск простейшей модели Lego Практика: 

Разработка и запуск простейшей модели Lego.  

Контроль: Разработка и запуск модели 

Тема 4. Контрольная работа Практика: Тест 

Контроль: Тестовые задания 

Модуль 4. Детали Lego и механизмы 

Тема 1. Мотор, датчики расстояния и наклона 

Теория: Мотор: определение, назначение. Способы соединения 

мотора с механизмом. Подключение мотора к компьютеру. Маркировка 

моторов. Датчик расстояния: определение, назначение, процесс 

подключения к компьютеру. Датчик наклона: определение, назначение, 

процесс подключения к компьютеру. 

Практика: Составление элементарной программы работы мотора и 

датчиков расстояния и наклона. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 2. Зубчатые колеса (зубчатая передача) 

Теория: Зубчатые колеса, понижающая и повышающая зубчатые 

передачи. Передача движения двигателя модели: промежуточная 

передача, коронное зубчатое колесо. 

Практика: Сборка моделей с передачами и составление программы. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 3. Модель прямой зубчатой передачи. Модель понижающей 

зубчатой передачи Практика: Сборка модели прямой и понижающей 

зубчатой передачи. 

Составление программы для модели и ее запуск. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 4. Модель с коронным зубчатым колесом 

Практика: Сборка модели с коронным зубчатым колесом. 

Составление программы для модели и ее запуск. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 5. Модель с понижающим и с повышающим коронным 

зубчатым колесом 



7 

 

Практика: Сборка модели с понижающим и коронным зубчатым 

колесом. Составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели 

с повышающим коронным колесом. Составление программы для модели 

и ее запуск. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 6. Ременная передача 

Теория: Шкивы и ремни. Прямая ременная передача и перекрестная 

ременная передача. Повышающая и понижающая ременные передачи. 

Процесс сборки модели. Программа управления. 

Практика: Сборка модели с прямой переменной передачей и 

перекрестной ременной передачей, составление программы для модели и 

ее запуск. Сборка модели, повышающей и понижающей ременной 

передачи, составление программы для модели и ее запуск. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 7. Червячная передача 

Теория: Червячная передача: определение, назначение, прямая и 

обратная зубчатая передача. 

Практика: Сборка модели прямой червячной передачи, 

составление программы для модели и ее запуск. Сборка модели обратной 

червячной передачи, составление программы для модели и ее запуск. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 8. Кулачковая и рычажная передачи 

Теория: Кулачковая передача: определение, назначение. Пример 

сборки модели и состав программы управления. Рычажная передача: 

определение, назначение. Пример сборки модели и состав программы 

управления. 

Практика: Сборка модели кулачковой передачи, составление 

программы для модели и ее 

запуск. Сборка модели рычажной передачи, составление программы 

для модели и ее запуск. 

Контроль: Запуск программы и ее проверка 

Тема 9. Контрольная работа Практика: Тест 

Контроль: Тестовые и практические задания 

Модуль 5. Сборка моделей Lego 

Тема 1. Сборка и программирование модели «Обезьянка 

барабанщица» (или «Голодный аллигатор») 

Теория: Сборка модели «Обезьянка барабанщица» («Голодный 

аллигатор») Теория: 

Конструкция, процесс работы и особенности программы модели. 

Разработка простейшей программы для модели. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

Набор на компьютере программы, подключение модели к компьютеру и 

запуск программы. Внесение изменений в конструкцию и программу 

модели. Анализ работы модели. 

Контроль: Сборка и программирование модели 

Тема 2. Сборка и программирование модели «Танцующие птицы» 

(или «Рычащий лев») 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы 

модели. Разработка простейшей программы для модели. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

Набор на компьютере программы, подключение модели к компьютеру и 

запуск программы. Обсуждение работы модели. Внесение изменений в 

конструкцию и программу модели. Анализ работы модели. 
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Контроль: Сборка и программирование модели 

Тема 3. Сборка и программирование модели «Непотопляемый 

парусник» 

Теория: Конструкция, процесс работы и особенности программы 

модели. Разработка 

простейшей программы для модели «Непотопляемый

 парусник». Модель 

«Непотопляемый парусник» с дополнительным устройством (или 

программным блоком). Изменение в программе работы готовой модели. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по сборке. 

Набор на компьютере 

программы, подключение модели к компьютеру и запуск 

программы. Обсуждение работы модели. Внесение изменений в 

конструкцию и программу модели. Анализ работы модели. 

Контроль: Сборка и программирование модели 

Тема 4. Сборка и программирование модели «Нападающий» (или 

«Вратарь») Теория: Конструкция, процесс работы и особенности 

программы модели «Нападающий». Разработка простейшей программы 

для моделей. 

Практика: Сборка модели с использованием инструкции по 

сборке. Набор на компьютере программы, подключение модели к 

компьютеру и запуск программы. Обсуждение работы модели. 

Добавление к модели датчика расстояния и изменение в программе. 

Анализ работы модели после запуска программы. 

Контроль: Сборка и программирование модели 

Тема 5. Контрольная работа Практика: Тест 

Контроль: Тестовые и практические задания 

Тема 6. Итоговая аттестация 

Практика: Тестирование. Сборка модели по заданию. 

Контроль: Тестовые и практические задания 

Тема 7. Творческий проект 

Теория: Анализ и применение полученных знаний Практика: 

Сборка модели с применением знаний Контроль: Тестовые и 

практические задания 

 

1.3. Планируемые результаты 

Личностные: 

1. формирование чувства уважения и бережного отношения к 

результатам своего труда и труда окружающих; 

2. формирование чувства коллективизма и взаимопомощи; 

3. формирование трудолюбия и волевых качеств, таких как: 

терпение, ответственность, усидчивость. 

Метапредметные: 

1. развитие интереса к техническому творчеству; 

2. развитие творческого, логического мышления; 

3. развитие мелкой моторики, изобретательности, творческой 

инициативы; 

4. развитие стремления к достижению цели; 

5. умение анализировать результаты своей работы, работать в 

группах. 

Предметные: 

1. знание устройства персонального компьютера; 
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2. знание правил техники безопасности и гигиены при работе на 

ПК; типов роботов; основных деталей Lego, Lego 2.0, Lego «Физика и 

технология» (LEGO Education 9686); 

3. знания назначения датчиков; 

4. знание основных правил программирования на основе языка Lego 

версии 1.2.3; 

5. знание порядка составления элементарной программы Lego; 

6. знание правил сборки и программирования моделей Lego, Lego 

2.0, Lego «Физика и технология»; 

7. умение собирать модели из конструктора Lego, Lego 2.0, Lego 

8. «Физика и технология» (LEGO Education 9686); 

9. умение работать на персональном компьютере; 

10. умение составлять элементарные программы на основе Lego, Lego 

2.0.; 

11. владение навыками элементарного проектирования. 

 

Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1. Формы контроля и оценочные материалы 

Формы проведения итогов по каждой теме и каждому разделу 

общеразвивающей программы соответствуют целям и задачам ДООП. 

Система контроля знаний и умений обучающихся представляется в виде 

учёта индивидуального результата по каждому контрольному 

мероприятию и подведения в итоге суммарного балла для каждого 

обучающегося. По итогам изучения Модуля 1 «Введение в 

робототехнику», обучающиеся выполняют контрольную работу 

(тестирование), состоящую из блока теоретических вопросов по 

изученному материалу. Максимальное количество баллов – 20. Данное 

тестирование разрабатывается и проводится организацией – участником. 

По итогам изучения Модуля 2 «Конструктор Lego», обучающиеся 

выполняют контрольную работу (тестирование), состоящую из блока 

теоретических вопросов по изученному материалу. Максимальное 

количество баллов – 20. Данное тестирование разрабатывается и 

проводится организацией – участником. 

Промежуточная аттестация проводится по окончании модуля 3 в 

форме оценки начальных проектов обучающихся.  По окончании 5-го 

модуля промежуточная аттестация проводится в форме оценки 

финальных проектов обучающихся, где оцениваются как 

конструкторские навыки, так и умение презентовать свою модель.  

2.2. Условия реализации программы 

Учебно-методические материалы 

В образовательном процессе используются следующие методы: 

1. конструктивный – последовательное знакомство с 

построением роботизированной модели: простые механизмы, программа, 

обучающие модели изображаемый предмет составляют из отдельных 

частей; 

2. комбинированный – при создании изображения используются 

несколько графических техник; 

3. проектно-исследовательский; 

4. словесный – беседа, рассказ, объяснение, пояснение, вопросы, 

словесная инструкция; 

5. наглядный: демонстрация плакатов, схем, таблиц, диаграмм, 

использование технических средств; 

6. практический: практические задания, анализ и решение 

проблемных ситуаций и т. д. 
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Выбор методов обучения осуществляется исходя из анализа уровня 

готовности обучающихся к освоению содержания модуля, степени 

сложности материала, типа учебного занятия. На выбор методов 

обучения значительно влияет персональный состав группы, 

индивидуальные особенности, возможности и запросы обучающихся. 

Образовательный процесс строится на следующих принципах: 

Принцип научности – его сущность состоит в том, чтобы 

обучающийся усваивал реальные знания, правильно отражающие 

действительность, составляющие основу соответствующих научных 

понятий. 

Принцип наглядности – наглядные образы способствуют 

правильной организации мыслительной деятельности обучающегося. 

Наглядность обеспечивает понимание, прочное запоминание. 

Принцип доступности, учета возрастных и индивидуальных 

особенностей обучающихся в процессе обучения по программе. 

Предполагает соотнесение содержания, характера и объема учебного 

материала с уровнем развития, подготовленности. Переходить от легкого 

к трудному, от известного к неизвестному. Но доступность не 

отождествляется с легкостью. Обучение, оставаясь доступным, сопряжено 

с приложением серьезных усилий, что приводит к развитию личности. 

Принцип осознания процесса обучения – данный принцип 

предполагает необходимость развития у обучающегося рефлексивной 

позиции: как я узнал новое, как думал раньше. Если обучающийся видит 

свои достижения, это укрепляет в нем веру в собственные возможности, 

побуждает к новым усилиям. И если обучающийся понимает, в чем и 

почему он ошибся, что еще не получается, то он делает первый шаг на 

пути к самовоспитанию. 

Принцип воспитывающего обучения – обучающая деятельность 

педагога, как правило, носит воспитывающий характер. Содержание 

обучения, формы его организации, методы и средства оказывают влияние 

на формирование личности в целом. 

Используются следующие педагогические технологии: 

1. технология группового обучения; 

2. технология коллективно-взаимного обучения; 

3. технология работы с аудио- и видеоматериалами. 

При выполнении практических заданий используются следующие 

дидактические материалы: 

1. технологические карты, входящие в состав наборов Lego, 

содержащие инструкции по сборке конструкций и моделей; 

2. дидактические материалы по теме занятия, распечатанные на 

листе формата А4 для выдачи каждому обучающемуся; 

3. книги для педагога, входящие в состав наборов Lego, 

содержащие рекомендации по проведению занятий. 

Формы обучения: 

фронтальная – предполагает работу педагога сразу со всеми 

обучающимися в едином темпе и с общими задачами. Для реализации 

обучения используется компьютер педагога с мультимедиа проектором, 

посредством которых учебный материал демонстрируется на общий 

экран; 

коллективная – это форма сотрудничества, при котором коллектив 

обучает каждого своего члена и каждый обучающийся активно 

участвует в обучении своих 

товарищей по совместной учебной работе; 
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групповая – предполагает, что занятия проводятся с подгруппой. 

Для этого группа разделяется на подгруппы не более 6 человек, работа в 

которых регулируется педагогом; 

индивидуальная – подразумевает взаимодействие педагога с одним 

обучающимся. Как правило данная форма используется в сочетании с 

фронтальной. Часть занятия (объяснение новой темы) проводится 

фронтально, затем обучающиеся выполняют индивидуальные задания 

или общие задания в индивидуальном темпе. 

Формы организации учебного занятия: 

В образовательном процессе помимо традиционного учебного 

занятия используются многообразные формы, которые несут учебную 

нагрузку и могут использоваться как активные способы освоения 

обучающимися образовательной программы, в соответствии с возрастом 

обучающихся, составом группы, содержанием учебного модуля: беседа, 

лекция, мастер-класс, практическое занятие, защита проектов, конкурс, 

соревнование. 

Методы: 

1. мотивация; 

2. убеждение; 

3. поощрение; 

4. упражнение; 

5. стимулирование; 

6. создание ситуации успеха и др. 

Педагогические технологии: 

1. индивидуализация обучения; 

2. групповое обучение; 

3. коллективное взаимообучение; 

4. дифференцированное обучение; 

5. разноуровневое обучение; 

6. проблемное обучение; 

7. развивающее обучение; 

8. дистанционное обучение; 

9. игровая деятельность; 

10. коммуникативная технология обучения; 

11. коллективная творческая деятельность; 

12. решения изобретательских задач; 

13. здоровьесберегающие технологии. 

Дидактические материалы: 

1. методические пособия, разработанные педагогом с учетом 

конкретных задач; 

2. варианты демонстрационных программ; 

3. материалы по терминологии ПО; 

4. инструкции по сборке конструкций; 

5. учебная и техническая литература. 

Используются педагогические технологии индивидуализации 

обучения и коллективной деятельности. 

Материально-технические 

Для организации работы центра «IT-Куб» в распоряжении «Об 

утверждении методических рекомендаций по созданию и 

функционированию центров цифрового образования «IT-Куб» от 

12.02.2021 рекомендуется следующее оборудование лаборатории: 

1. ноутбук — рабочее место преподавателя; 

2. рабочее место обучающегося; 
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3. жёсткая, неотключаемая клавиатура: наличие; 

4. русская раскладка клавиатуры: наличие; 

5. диагональ экрана: не менее 15,6 дюймов; 

6. разрешение экрана: не менее 1920×1080 пикселей; 

7. количество ядер процессора: не менее 4; 

8. количество потоков: не менее 8; 

9. базовая тактовая частота процессора: не менее 1 ГГц; 

10. максимальная тактовая частота процессора: не менее 2,5 ГГц; 

11. кэш-память процессора: не менее 6 Мбайт; 

12. объём установленной оперативной памяти: не менее 8 Гбайт; 

13. объёмподдерживаемой оперативной памяти (для  

возможности расширения): не менее 24 Гбайт; 

14. объём накопителя SSD: не менее 240 Гбайт; 

15. время автономной работы от батареи: не менее 6 часов; 

16. вес ноутбука с установленным аккумулятором: не более 1,8 

кг; 

17. внешний интерфейс USB стандарта не ниже 3.0: не менее 

трёх свободных; 

18. внешний интерфейс LAN (использование переходников 

не предусмотрено): наличие; 

19. наличие модулей и интерфейсов (использование 

переходников не предусмотрено): VGA, HDMI; 

20. беспроводная связь Wi-Fi: наличие с поддержкой стандарта 

IEEE802.11n или современнее; 

21. веб-камера: наличие; 

22. манипулятор «мышь»: наличие; 

23. предустановленная операционная система с 

графическим пользовательским интерфейсом, обеспечивающая 

работу распространённых образовательных и общесистемных 

приложений: наличие); 

24. МФУ, 

25. веб-камера, 

26. интерактивный моноблочный дисплей, 

27. диагональ экрана: не менее 65 дюймов, разрешение экрана: не 

менее 3840×2160 пикселей, оборудованный напольной стойкой. 

В центре «IT-Куб» действует несколько лабораторий, в том числе 

лаборатория для осуществления направления «Программирование 

роботов». 

Лаборатории оборудованы ноутбуками Asus, процессор Intel (R) 

Core ™ i5- 8256UCPU, 1,60GHz, ОЗУ 600 ГБ. Лаборатория оснащена 

также интерактивной доской, моноблочным интерактивным устройством, 

маркерной доской, МФУ. 

На данном оборудовании могут выполняться лабораторные 

работы по курсу «Программирование роботов», проводятся открытые 

занятия, защита проектов. 
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